
Portal Wippkran 
 
 

 
 
 
 

Gleisobjekte ( Gleisstil Wasserweg ) : 
 

 
 
Die Kräne benötigen ihr eigenes Gleis. Dazu werden die oben dargestellten 
Gleisobjekte unter Wasserwege zur Verfügung gestellt. Es sollte der Gleisstil 
‚Wasserweg’ verwendet werden. 



 
Rollmaterial  ( Maschinen ) : 

 

Das Greifer-Set 
 

Portal_WippKran_Greifer 
Portal_WippKran_Greifer_Kohle 
Portal_WippKran_Greifer_Sand 

 

 
 
Der Greifer lassen sich per Schieberegler / Kontaktpunkt (ab EEP5) öffnen bzw. 
schließen. 
Um Verladeszenen zu simulieren, lässt sich der Greifer mit der ‚Ladung’ Kohle bzw. 
Sand per Schieberegler / Kontaktpunkt (ab EEP5) ‚füllen’ und ‚leeren’. 
Die Modelle „Greifer_Kohle“ und „Greifer_Sand“ verfügen über die Schuttfunktion    
( ab EEP 5 Plugin 4 ) 
 

 
 



Das Lade-Set 
Portal_WippKran_Haken 

Portal_WippKran_Rundgreifer 
Portal_WippKran_Magnet 

 

 
 
Die Modelle sind für die Beladefunktion vorbereitet. 
Der Rundgreifer lässt sich per Schieberegler / Kontaktpunkt (ab EEP5) öffnen bzw. 
schließen. 
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